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HIZLI ÇİZGİ İZLEYEN ROBOT
Hedef Kitle: Lise Öğrencileri
Temel İlke: Bu şartname, KODELİG Kategori Üstü Kurallarının ayrılmaz bir parçasıdır. Kategori Üstü Kurallarında belirtilen Sportmenlik, Kayıt, Organizasyon ve Diskalifiye genel şartları bu kategori için de geçerlidir.

1. Amaç ve Kapsam
Hızlı Çizgi İzleyen Robot kategorisi, otonom robotların siyah parkur üzerindeki beyaz çizgileri takip ederek, parkuru tek seferde en kısa sürede tamamlamasını amaçlar. Bu kategoride başarı; çizgiyi kaybetmemeyi sağlayan doğru program, donanımsal kontrol ve yüksek hızla elde edilir.

2. Katılım ve Takım Yapısı
	Kriter
	Detay

	Hedef Kitle
	Milli Eğitim Bakanlığı’na bağlı okullarda kayıtlı Lise öğrencileri.

	Takım Yapısı
	4 Öğrenci Yarışmacı ve 1 Danışman Öğretmen'den oluşur. Yarışma alanında robotu yarıştıracak kayıtlı kişi (operatör) bulunacaktır.

	Ödüller
	İlk 3'e giren yarışmacılara ödül verilir.



3. Robot Teknik Özellikleri (Maksimum Sınırlar)
Robotlar otonom olmak zorundadır. Herhangi bir kablolu veya kablosuz cihazla kontrol edilemez.




	Özellik
	Maksimum Değer
	Notlar

	Boyutlar
(U x G x Y)
	[bookmark: _GoBack]250 x 250 x 60 mm
	Test kutusuna sığmalıdır.

	Kütle/Ağırlık
	Kısıtlama Yoktur.
	Ağırlık ölçülerek kayıt altına alınır. Ağırlık ölçümünden sonra robota parça eklenemez/çıkarılamaz.

	Güç Kaynağı
	Pil veya batarya grubu kullanılabilir. Sıvı yanıcı enerji kaynakları yasaktır.
	

	İzin Verilen Değişiklik
	Yarışma sırasında lastik teker ve pil değişikliğinden başka robotlar üzerinde bir değişiklik yapılamaz. Fiziksel görünüm değişikliklerinin hepsi diskalifiye sebebidir.
	



4. Pist Özellikleri
	Özellik
	Detay

	Pist Malzemesi
	Siyah mat dakota malzemeden yapılmıştır.

	Zemin/Çizgi Rengi
	Siyah parkur üzerinde beyaz çizgi şeklindedir. 

	Çizgi Genişliği
	20 ± 2 mm

	Boyutlar
	Toplam yol 1560 mm genişliğinde ve 30 metre uzunluğundadır.

	Başlangıç Çizgisi
	Başlangıç çizgisi, pistin başlangıcından 300 mm ileridedir. 1500 mm uzunluğunda, 200 mm yüksekliğinde otomatik kapı bulunur. Kapı açılmadan önce hareket eden robot diskalifiye edilir.

	Bitiş Alanı
	Bitiş çizgisi, pistin bittiği yerden 500 mm içeride olacaktır. Bitiş çizgisi altında sensör grubu bulunur.

	Serbest Durma Alanı 
	Bitiş sonrasında robotların durması için 2000 mm uzunluğunda beyaz dakotadan yapılmış serbest durma alanı mevcuttur.

	Yarış Alanı
	Sıralama, puanlama ve final pisti aynı pisttir.

	Pist Alanına Giriş
	Kendi yarışması dışında pist alanına girmek, robot denemesi yapmak veya ölçüm almak kesinlikle yasaktır ve diskalifiye nedenidir. Deneme amaçlı kurulan ayrı parkur kullanılmalıdır.



5. Yarışma Formatı ve Kuralları
5.1. Turnuva Yapısı
1. Sıralama Turu:  Yarışmanın ilk günü Saat 10:00 ile 14:00 arasında yapılacaktır. Sıralama turunda her robotun 3 deneme hakkı olacaktır. Bu denemelerin en iyisi sıralama derecesi olarak kaydedilir. Denemesini gerçekleştiren takım bir soraki denemesi için sıranın sonuna geçer.
2. Grup ve Parkur: Robotlar kura ile 4'erli gruplara ve parkurlara (1, 2, 3, 4) ayrılır. Robotlar yarışmayı kendi parkurlarında tamamlamak zorundadırlar.
3. Hazır Olma Süresi: Yarışma çağrısından itibaren yarışma pisti alanında hazır olma süresi 3 dakikadır. Bu süreye uyulmaması diskalifiye nedenidir.
4. Yerleştirme Süresi: Hakem işaretinden sonra yarışmacılar 30 saniye içerisinde robotlarını otomatik kapı önüne, ait olduğu parkura yerleştirmek zorundadır. Bu süreye uymayan takım diskalifiye edilir.
5. Başlangıç: Yarışma, otomatik kapının açılması ile başlar. Kapı açılmadan önce hareket eden robot diskalifiye edilir.
6. Bitiş: Robotların bitiş çizgisini geçmeleri ile süre biter.
7. Mola: Pilleri şarj etmek veya tamir/bakım için ek süre verilmez.
5.2. Ceza ve Diskalifiye Kuralları
	Kural Adı
	Uygulama Detayı
	Sonuç

	Yarış Başlangıcı
	Kapı açıldığı sırada başlangıç yapamayan veya yanlış parkura geçen robotlar.
	Diskalifiye.

	Yoldan Çıkma
	Bitiş çizgisine ulaşmadan parkurdan çıkan robotlar.
	Diskalifiye.

	Yanlış Parkurda Bitirme
	Yanlış parkurda yarışmayı tamamlayan robot.
	Diskalifiye.

	Çarpma (Sıralama)
	Bir robot diğerine çarpıp pist dışına iterse.
	Çarpan robot diskalifiye olur. Çarpılan robot(lar) tekrar yarıştırılır.

	Çarpma (Eleme)
	Bir robot diğerine çarpıp pist dışına iterse.
	Çarpan robot diskalifiye olur. Çarpılan robot(lar) tekrar yarıştırılır ve süreleri kıyaslanarak bir üst tura çıkan belirlenir.

	Piste Zarar/Müdahale
	Yola kalıcı iz bırakılması, piste zarar verilmesi veya başka bir robota müdahale edilmesi.
	Diskalifiye.


5.3. Derece Belirleme Kriteri

1. Sıralama Turları: En iyi süreye sahip 64 robot eleme yarışlarına katılmaya hak kazanır.
2. Eleme Turları:
· 64 katılımcı dörderli gruplar halinde yarışır. Her gruptan en iyi 2 yarışmacı bir üst tura çıkar (Toplam 32)
· 32 katılımcıdan 16, 16 katılımcıdan 8 yarışmacı (dörderli gruplarda en iyi 2 prensibiyle) belirlenir.
3. Final Turları:
· Kalan 8 yarışmacı kura ile belirlenen 4'erli 2 grup halinde yarışır.
· Her grubun en iyi 2 yarışmacısı, Son Final Yarışını yapar.
4. Nihai Sıralama: Son final yarışında bu 4 robottan en iyi süreyi yapan robot birinci olur, diğerleri sürelerine göre sıralanır.

Eşitlik Durumunda Sıralama:
1. Süreleri eşit olanlar kendi aralarında tekrar yarıştırılır.
2. Eşitlik bozulmazsa, en hafif olan sıralamada üste çıkar.
3. Ağırlıkları da eşit ise yazı-tura atışı yapılır.
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