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MİKRO SUMO ROBOT
Hedef Kitle: 11 yaş ve üzeri
Temel İlke: Bu şartname, KODELİG Kategori Üstü Kurallarının ayrılmaz bir parçasıdır. Kategori Üstü Kurallarında belirtilen Sportmenlik, Kayıt, Organizasyon ve Diskalifiye genel şartları bu kategori için de geçerlidir.

1. Amaç ve Kapsam
Bu kategoride yarışmacıların yapmış olduğu otonom robotlar, dohyo adı verilen yuvarlak ring üzerinde mücadele ederek birbirlerini alan dışına çıkartmaya çalışacaklardır1. Kazanmak için robotların temel yetenekleri; otonom hareket, rakip tespiti, saldırı ve savunma stratejileridir.

2. Katılım ve Takım Yapısı
	Kriter
	Detay

	Hedef Kitle
	Milli Eğitim Bakanlığı’na bağlı okullarda kayıtlı Ortaokul ve Lise öğrencileri.

	Takım Yapısı
	4 Öğrenci Yarışmacı ve 1 Danışman Öğretmen'den oluşur. Yarışma alanında robotu yarıştıracak kayıtlı kişi (operatör) bulunacaktır.

	Kayıt ve İşaretleme
	Robotun son halinin fotoğrafı kayıt altına alınır. Karekod etiket hakem tarafından yapıştırılır ve yarışma boyunca robot üzerinde kalmalıdır. Etiketi sökülen ya da deforme edilen robotlar yarışmaya devam edemez.

	Güvenlik
	Karşılaşma boyunca yarışmacıların güvenliği için koruyucu gözlük, eldiven ve spor ayakkabısı giymelidir. Güvenlik ekipmanları eksik olan yarışmacılar yarıştırılmayacaktır.

	Belge İbrazı
	Dereceye giren katılımcılardan öğrenim belgelerini ibraz etmeleri istenecektir.

	Ödül Dağıtımı
	Ödüller, kanuni temsilcileri (veli/danışman öğretmen) ile birlikte verilecektir.



3. Robot Teknik Özellikleri (Maksimum Sınırlar)
Robotlar otonom olacaklardır. Başlama ve durdurma haricinde hiçbir şekilde uzaktan kumanda kullanılmayacaktır.
	Özellik
	Maksimum Değer
	Notlar

	Boyutlar 
(U x G )
	50 x 50 mm
	Test kutusunda sığabilecek küp şeklinde olmalıdır. Hata payı %2 kabul edilir.

	Yükseklik
	Sınırlama yoktur.
	

	Kütle/Ağırlık
	Maksimum 100 gram
	Hata payı %1 kabul edilir. Pil ağırlığa dâhildir.

	Enerji Kaynağı
	Bataryadan aşırı akım çekimini önlemek için sigorta ya da koruma devresi kullanılmalıdır. Hasarlı veya tehlike arz eden robotlara hakemler müdahale edebilir.
	

	Başlatma Modülü
	Yarışmacılar tarafından temin edilmelidir. Başlatma/Durdurma devresi için RC5 Protokolü kullanan herhangi bir kumanda kullanılabilir.
	MEB uyumlu başlatma modülü

	Bıçakların Kullanımı
	Robotlarda kullanılacak bıçaklar dohyo ve yarışmacılara zarar vermeyecek nitelikte olmalıdır.
	Robotlara başlangıçta hakem tarafından kağıt testi uygulanacaktır.


3.1. Yasaklı Tasarım ve Mekanizmalar
1. Rakibi Etkileme: Çalışma dalga boyunu etkileyen, rakibin çalışmasını etkileyen (flaşör gibi) her türlü parça yasaklanmıştır.
2. Piste Zarar: Dohyo yüzeyini çizen, hasar veren veya kalıcı olarak iz bırakan her türlü parça yasaktır. Piste zarar veren robot o raunttan diskalifiye edilir.
3. Saldırı/Silah: Sıvı, gaz ,tozlar , yanıcı maddeler veya atıcı cihazlar  yasaktır.
4. Dohyo Sabitleme: Dohyonun yüzeyine kendini sabitleyen ve hareket etmesini engelleyen hiçbir parça (emici vakum, yapıştırıcı vb.) takılmaz.

4. Dohyo (Ring) Özellikleri
	Özellik
	Detay

	Çap
	385 mm

	Malzeme
	MDF'den imal edilmiş daire.

	Yükseklik
	Zeminden 18 mm yükseklikte.

	Kenar Çizgisi
	Kenardaki 1.25 cm'lik beyaz alan, Dohyo dahilindedir.



5. Yarışma Formatı ve Kuralları
5.1. Turnuva Yapısı
1. Eşleşme: Müsabakalar gruplar halinde lig usulü eşleşme ile başlayacak, dereceye girenler bir üst tura çıkacaklardır. Sonraki turlar eleme usulü devam edecektir.
2. Süre ve Puan: Oyun süresi 1 dakikalık 3 raunda dayanır. Yarışma süresince 2 etkin puan alan takım galip olacaktır.
3. Başlatma: Hakem kumanda ile iki robotu da aynı anda başlatır. Robot, başlangıç sinyalinden sonra ilk 10 saniyede hareket etmek zorundadır.
5.2. Oynanış ve Yerleşim
1. [bookmark: _GoBack]Yerleştirme: Robotlar başlangıç çizgilerinin arkasına, başlangıç çizgisinin her iki kenarından dikey olarak uzatılmış çizgilerin üzerine elle ve aynı anda yerleştirilir. Robotlar yerleştirildikten sonra konumunda değişiklik veya müdahale yapılamaz.
2. Raunt Arası Müdahale: Raunt arasında hakem gözetiminde, pisti terk etmeden, pist dışından teknik destek almadan ve robotta herhangi bir değişiklik yapmadan 30 saniyelik müdahale serbesttir.
3. Hareketsizlik: Raunt başladıktan sonra rakip robot 10 saniyeden fazla hareketsiz kalmaya devam ederse, etkin puan rakibe verilir.
4. [image: ]Bitirme: Raunt bitimi hakem tarafından ilan edilir. Yarışma resmi olarak hakemin duyurusuyla sona erer.
	




			                  Şekil 1:  Robot Yerleşimi          
5.3. Etkin Puan (Raunt Kazanma) Kriterleri
Aşağıdaki durumlarda raundu kazanan belirlenir:
· Rakip dohyonun dışına zorlanmış veya dohyonun dışına temas etmişse.
· Rakip robot dohyonun dışına kendisi düşer veya dohyonun dışına temas ederse
· Rakip robot 10 saniyeden fazla hareketsiz kalmaya devam ederse.
· Rakibe 2 defa uyarı verilirse.
· Robotlardan 5 gramdan daha fazla parça düşerse.
5.4. Eşitlik ve Uzatma
1. Eşitlik: Karşılaşma sonunda yarışmacıların 1-1 ya da 0-0 gibi eşitlik durumlarında müsabaka 1 raunt daha uzatılır.
2. Uzatma Puanı: Uzatma süresinde 1 etkin puan alan takım müsabakanın galibi sayılır.
3. Nihai Eşitlik: Uzatma süresinde de etkin puan alınamazsa, robotu hafif olan takıma 1 etkin puan verilerek kazanan belirlenir. Ağırlıklar eşitse hakem yazı tura atar.
5.5. Uyarı ve İhlaller (Cezalar)
	Durum
	Ceza
	Sonuç

	Uyarı Alma
	Robotun yerleştirildikten sonra tekrar konumlandırılması/müdahale edilmesi veya hileli hareketler.
	2 uyarı alırsa rakibe 1 etkin puan verilir.

	İhlal (Parça Düşmesi)
	Robottan 5  gramdan daha fazla parça düşerse.
	Rakibe 1 etkin puan verilir.

	İhlal (Hareketsizlik)
	Başlangıç sinyalinden sonra robot 10 saniye hareket etmediyse.
	Rakibe 1 etkin puan verilir.


5.6. İhlal Sonucu Kaybetme (Diskalifiye)
Aşağıdaki eylemlerden birini yapan yarışmacı ihlalden dolayı oyunu kaybeder (sıralamaya giremez):
· Yarışmacı 5 dakika içerisinde belirlenen dohyoya gelmediğinde.
· Yarışmacı oyunu sabote ederse (kasıtlı dohyoya hasar vermek, bozmak, kırmak).
· Robot Şartnamedeki şartları ihlal etmesi.
· Robot "otonom olma" şartlarını gerçekleştiremezse.
· Robottan alev çıkar ve yarışmaya devam edemez duruma gelirse.
· Yarışmacı sportmenlik dışı davranışlar (saldırgan dil, hakeme saldırı vb.) gösterirse.
· Yarışmacı kasıtlı olarak rakibine ve/veya rakibin robotuna zarar verirse.
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