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ROBOT DANS
Hedef Kitle: İlkokul Ortaokul
Temel İlke: Bu şartname, KODELİG Kategori Üstü Kurallarının ayrılmaz bir parçasıdır. Kategori Üstü Kurallarında belirtilen Sportmenlik, Kayıt, Organizasyon ve Diskalifiye genel şartları bu kategori için de geçerlidir.
[bookmark: _GoBack]1. Amaç ve Kapsam
Amaç; öğrencilerin kodlama ve tasarım becerilerini birleştirerek, yaptıkları otonom robotların enstrümantal müzik eşliğinde birbirinden ayrı ama birbiriyle uyumlu hareket ederek dans etmelerini sağlamaktır. Konu, birbiriyle uyumlu dans eden robotların tasarımı ve programlanmasıdır.
2. Katılım ve Takım Yapısı
	Kriter
	Detay

	Hedef Kitle
	Yarışma başvuru günü itibarıyla 15 yaşından gün almamış yarışmacı adayları.

	Takım Yapısı
	4 Öğrenci Yarışmacı ve 1 Danışman Öğretmen'den oluşur. Yarışma alanında robotu yarıştıracak kayıtlı kişi (operatör) bulunacaktır.

	Robot Sayısı
	En az 4 en çok 8 robot kullanılabilir.

	Kayıt
	Kayıt edilen robot sayısı ve adetleri yarışma esnasında değiştirilemez.


3. Robot Teknik Özellikleri 
	Özellik
	Detay

	Kontrol
	Robotlar daha önceden yazılmış ve yüklenmiş kodlar ile otonom çalışacaktır.

	Başlatma
	Yarışmacı öğrenciler başlangıç hareketini kumanda ile yapacaktır. Başlatma ve durdurma haricinde robota müdahale edilmez. Başlatma güvenliği yarışmacıya aittir.

	Görsel Tasarım
	Koreografiye uygun görsel (fiziki tasarım) süslemeler, 3D yazıcı ile yapılan tasarımlar veya elektronik olmayan eklentiler yapılabilir. Tüm eklentiler öğrenciler tarafından tasarlanıp üretilmelidir.




4. Sahne Alanı ve Özellikleri
	Özellik
	Detay

	Sahne Boyutu
	210 x 366 cm ebatlarında çevresi kapalı beyaz MDF zemin üzerinde gösteriler yapılacaktır.

	Zemin
	Yarışmacılar kendi zeminlerini (maket kartonu, köpük, bant, cam, dekota gibi) ve zemin tasarımlarını getirebilir ve yarışma zeminine yerleştirebilir.

	Zemin Yasağı
	Yarışmacılar zemine işaretleme ve zarar verebilecek herhangi bir işlem yapmayacaktır.



5. Yarışma Formatı ve Kuralları
5.1. Oyun İlkeleri
· Müzik Tipi: Enstrümantal müzik seçilecektir.
· Müzik Süresi: En az 60 en fazla 90 saniye olmalıdır.
· Senkronizasyon: Robotların birbiriyle ve müzik ile senkronizasyonu başlıca kuraldır.
· Müzik Formatı: Müzik, Windows 10 işletim sistemi yüklü bilgisayarda "Windows media player" tarafından açılabilecek nitelikte "mp3" dosyası şeklinde, flash disk içerisinde getirilmelidir.
5.2. Yarışma Akışı ve Denemeler
· Hazırlık Süresi: Hakem davetinden sonra hazırlanmak için 5 dakika süre verilir.
· Başlama: Yarışma, başhakemin “Başla” komutu ile başlar ve kronometre işlemeye başlar.
· Yeniden Başlatma: Yarışmacıların, talep etmesi durumunda 3 kere baştan başlatma hakkı vardır. Üç denemeden sonra diskalifiye olur.
5.3. Puanlama Kriterleri
	Kriter
	Puan Aralığı
	Notlar

	Müzikle Uyum
	20 puan
	

	Senkronizasyon/Uyum
	25 puan
	Bir robotun senkronizasyonu bozması durumunda  -5 puan olarak ceza kayıt edilir. En fazla 5 robota kadar puanlama yapılır.

	Hareket Zorluğu
	0 - 30 puan
	

	Görsel Uygunluk (Fiziksel Tasarım)
	0 - 15 puan
	

	Tek Denemede Tamamlama
	10 puan
	

	Ek Robot Kullanımı
	Kullanılan her bir robota +2,5 puan
	Dört robot üzeri kullanılan her robot için geçerlidir.

	Yeniden Başlatma Cezası
	Her yeniden başlatma -2,5 puan.
	

	Nihai Puan
	Tüm hakem puanlarının ortalaması alınır.
	


5.4. Eşitlik Durumu
Beraberlik durumu oluşması halinde:
1. En az yeniden başlatma yapan robot üstün kabul edilir.
2. Yeniden başlatma sayısı eşitse, kronometre süresi ile diğer robottan üstün kabul edilecektir.



[image: C:\Users\BULENT\AppData\Local\Temp\Rar$DIa20840.39581.rartemp\Gebze_Teknik_Üniversitesi.png][image: C:\Users\BULENT\AppData\Local\Temp\Rar$DIa20840.35060.rartemp\KOU.png][image: C:\Users\BULENT\AppData\Local\Temp\Rar$DIa20840.31486.rartemp\MEB.png]
image1.png
KOCAEL.i
BUYUKSEHIR
BELEDIYESi

CALISINCA OLUYOR




image2.png
DUNYANIN YENi DiLi




image3.png
IIIIIIIIIIIIIII




image4.png




image5.png




