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ROBOT FUTBOLU
Hedef Kitle: Ortaokul Öğrencileri
Temel İlke: Bu şartname, KODELİG Kategori Üstü Kurallarının ayrılmaz bir parçasıdır. Kategori Üstü Kurallarında belirtilen Sportmenlik, Kayıt, Organizasyon ve Diskalifiye genel şartları bu kategori için de geçerlidir.
1. Amaç ve Kapsam
Gerçek futbol oyunlarında olduğu gibi, robotlar rakip kaleye gol atmaya ve penaltı puanı almamaya çalışmalıdır. Oyun kurallarına uygun olarak, her takım bu şartnamede belirtilen özelliklere uygun olarak kendi ürettikleri 3 robotla saha üzerinde yarışırlar. 
2. Katılım ve Takım Yapısı
	Kriter
	Detay

	Hedef Kitle
	14 yaş altı öğrenciler.

	Takım Yapısı
	4 Öğrenci Yarışmacı ve 1 Danışman Öğretmen'den oluşur. Yarışma alanında robotu yarıştıracak kayıtlı kişi (operatör) bulunacaktır.

	Robot Sayısı
	Maça 3 robot ile çıkılır. Takım, 1 yedek olmak üzere toplam 4 robot kayıt ettirebilir.


3. Robot Teknik Özellikleri (Maksimum Sınırlar)
Robotlar mobil cihazlar (akıllı telefon, tablet PC vb.) veya uzaktan kumanda ile kontrol edilebilir olmalıdır.
	Özellik
	Maksimum Değer
	Notlar

	Boyutlar (U x G)
	20 x 20 cm
	Boyutlar genişleyebilir şekilde olmamalıdır.

	Ağırlık
	Maksimum 2  kg.
	

	Yükseklik
	Sınır yoktur.
	

	Motor
	6-12V plastik gövdeli DC Motor kullanılması zorunludur ve sarhoş tekerlek kullanılabilir.
	

	Top Fırlatma
	[bookmark: _GoBack]Pervane kullanılabilir; pervane çapı 8cm'yi geçemez. Top, pervane çekim gücü veya tasarlanan herhangi bir mekanizma ile tutulamaz, sürmek gerekir. Topu herhangi bir şekilde çevreleyerek, rakibin topa müdahale etmesi engellenemez.
	

	Top Sürme
	Robotun ön yüzeyindeki girinti ve çıkıntılar top yarıçapının yarısından uzun olamaz.
	


3.1. Yasaklı Tasarım ve Mekanizmalar
1. Karıştırmaya Yönelik Cihazlar: Kızılötesi sensörleri etkisiz hale getirmek için radyasyon kaynakları, ultrason yayıcılar veya benzer etkiye sahip cihazlar kesinlikle yasaktır.
2. Saldırı/Madde: Rakibe fırlatılmak üzere sıvı, toz, gaz veya diğer maddeleri depolayabilen cihazlar, herhangi bir alev atma cihazı veya nesne fırlatan cihazlar yasaktır.
3. Görsel: Rakibi etkileyebilecek yerlerde robotların üzerinde bulunan beyaz LED'ler yasaktır.
4. Saha Hasarı: Oyun yüzeyine zarar verebilecek robot bileşenlerine izin verilmez.
4. Saha (Oyun Yüzeyi) Özellikleri
	Özellik
	Detay

	Boyutlar
	3 x 2 m boyutunda dikdörtgen.

	Çevre
	Çevresinde 6 cm  yüksekliğinde beyaz tahta bulunur.

	Kale
	Her iki uçta 60 cm genişliğinde ve 20 cm yüksekliğinde kaleler bulunur. Kale içi 10 cm daha aşağıda olacaktır.

	Ceza Sahası
	Kale önünde 40 cm  yarıçaplı yarım dairedir.

	Zemin Rengi
	Saha zemini yeşil, çizgiler ise beyaz renkte olacaktır.

	Top
	11cm çapında içi boş, plastik top olacaktır 1cm az veya çok olabilir). Ağırlığı en fazla 50 gr olacaktır.


5. Yarışma Formatı ve Kuralları
	Kural Adı
	Detay
	Ceza

	Maç Süresi
	Her maç 3 dakika sürer.
	

	Galip
	Süre bitene kadar en çok gol atan ekip kazanır.
	

	Maç Durdurma
	Maç; gol, topun dışarı gitmesi, ceza puanı gerektiren durumlar veya başhakemin gerekli gördüğü anlarda durdurulur.
	

	Hazır Olma Süresi
	Takımlar maç için davet edildikten sonra 5 dakika içinde hakemlere geldiklerine dair bilgi vermelidir. Aksi takdirde mağlup sayılır
	

	Topu Dışarı Atma
	Topu maç sahasının dışına fırlatmak.
	1 ceza puanı.

	Sürükleme
	Bir robotu arkasından ittirerek sürüklemek.
	3 ceza puanı.

	Fiziksel Hasar
	Rakibe çarparak fiziksel hasar vermek. 
	5 ceza puanı.

	Rakibi Kaleye Düşürme
	Rakibi arada top olmadan kale alanının içine düşürmek.
	10 ceza puanı.

	Aşırı Ceza
	15 ceza puanı alan robot ve oyuncu maçtan çıkarılır. Takım maça eksik devam eder.
	

	Eşitlik (Gol/Ceza)
	Maç golsüz biterse ve ceza puanları eşit ise teke tek 2 robot ile "gol atan kazanır" kuralına göre uzatma devresi oynanır.
	

	Eşitlik (Gol Sayısı)
	Beraberlik halinde en az ceza puanı alan takım kazanır.
	

	Eşitlik (Ceza Puanı)
	Ceza puanlarının eşitliği halinde maçın son golünü atan takım kazanır.
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